Dodatek ¢. 1

Prechodna ustanoveni k vyuce predmétu Informatika

Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani
ZDRAVA SKOLA

Zakladni $kola Klatovy, Capkova ul. 126

Platnost dokumentu: od 1. 9. 2022

C.j. 150/2022

Projednano pedagogickou radou dne 20. 4. 2022
Projednano skolskou radou dne 24. 5. 2022

Podpis teditele:

Razitko skoly



1. Diivody zavedeni prechodnych ustanoveni

Pfechodna ustanoveni K vyuce pfedmétu Informatika umoznuji zavedeni revidovaného
SVP ,,Zdrava $kola“ platného od 1. 9. 2022 ve vyuce 1. a II. stupné ZS Klatovy, Capkova ul.
126 ve vSech roc¢nicich soucasné od Skolniho roku 2022-2023. Pro zaka, ktery neabsolvuje

piedchozi roénik pfedmétu Informatika v plné §ifi vystupt tak, jak uvadi SVP ,,Zdrava $kola®,
jsou v nize uvedenych Skolnich rocich a v uvedenych ro¢nicich zavazné upravené vystupy pro
ucely hodnoceni na vysvédceni.

2. Platnost prechodnych ustanoveni

Platnost pfechodnych ustanoveni je docasna a zrusuje se k 31. 8. 2025.

3. Prechodné ustanoveni pro Skolni rok 2022-2023

Zavazné vystupy ve Skolnim roce 2022-2023 jsou pro ucivo pfedmétu Informatika
Vv 5., 7., 8.a9. ro¢niku vyznaceny Cerné.

Piedmét: Informatika

Roc¢nik: 5. roénik

Ocekavané vystupy

Uc¢ivo

Prurezova témata, presahy
(mezipfedmétoveé vazby)

~

Zak

Informacni systémy
- ivod do préce s daty

I1-5-1-01 uvede priklady
dat, ktera ho obklopuji a
ktera mu mohou pomoci
Iépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na
zaklad¢ dat

- pracuje s texty, obrazky a
tabulkami \4 ucebnich
materidlech

- doplni posloupnost prvkil

MDV:

Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

- osobni pocitace jako zdroje pouceni 1
zabavy, vyuzitelnost ve vyucovaniiv
domaéci pripravé

Piesahy do u¢iva Ceského jazyka a
Pracovni vychovy

Kritické vnimani medialniho sdéleni

- schopnost analyzovat nabizena sdéleni,
posoudit jejich vérohodnost a vyhodnotit
jejich komunikacni zdmér

Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti

- schopnost volby odpovidajiciho média
jako

OSV:

Osobnostni rozvoj

- rozvoj schopnosti poznavani

- seberegulace, sebeorganizace




Algoritmizace a
programovani

- zaklady programovani
I1-5-2-01 sestavuje a
testuje symbolické zapisy|
postupli

1-5-2-02 popise
jednoduchy problém,
navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho
FeSeni

1-5-2-03 v blokov¢
orientovaném program.
jazyce sestavi program,;
rozpozna opakujici se
vzory, pouziva
opakovani a pfipravené

podprogramy

1-5-2-04 ov¢éri
spravnost jim navrzené¢ho
postupu €1 programu,
najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Informacni systémy
- uvod do informacnich
systému

I1-5-3-01 v systémech,
které ho obklopuji,
rozeznd jednotlivé prvky
a vztahy mezi nimi

- v blokové orientovaném

chyby

pouziva opakovani,

problém

- nalezne ve svém okoli
systém a urci jeho prvky -

- nalezne ve svém okoli
systém a urci jeho prvky

programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy
- v programu najde a opravi

- rozpozné opakujici se vzory,

- vytvori a pouzije novy blok
- upravi program pro obdobny

urci, jak spolu prvky souvisi

- psychohygiena

Moralni rozvoj

- feSeni problémt a rozhodovaci
dovednosti

Piesahy do u¢iva Ceského jazyka,
Matematiky a dalSich predmétii, pro néz;
jsou k dispozici vyukové programy.
- kreativita

Socialni rozvoj

- komunikace pomoci béznych
komunikac¢nich zatizeni

- orientace v nabidce vzdélavacich,
pracovnich, kulturnich pfilezitosti,
navazovani kontakta

VDO — Obcan, obcanska spole¢nost a
stat, ob¢anska spolecnost a skola

VEGS — Evropa a svét nés zajima,
objevujeme Evropu a svét




Piedmét: Informatika
Roc¢nik: 7. roénik

Ocekavané vystupy

Uc¢ivo

Priiezova témata,
(mezipfedmétové vazby)

presahy

~

Zak

Algoritmizace a
programovani
-programovani — podminky,
postavy a udalosti

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny algoritmus
pro feseny problém a svij
vybér zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokové
orientovaném program.
jazyce vytvoii prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou
odpovédnost za ng; program
vyzkousi a opravi v ném
piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi prehledny program k
vyfeSeni problém

- po precteni programu
vysvétli, co vykona

- OVETi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
- pouziva podminky pro
ukonceni opakovani,
rozeznd, kdy je podminka
splnéna - spousti program
mysi, klavesnici, interakci
postav

- vytvafi vlastni bloky a
pouziva je v dalSich
programech - diskutuje
rizné programy pro feSeni
problému

- vybere z vice moznosti
vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér
zdivodni

OSV - Rozvoj schopnosti
poznavani, kooperace a kompetice,
komunikace, kreativita, feSeni
problému a rozhodovaci
dovednosti, seberegulace a
sebeorganizace

VDO — Obcan, obcanska spolec¢nost
a stat

VEGS — Evropa a svét nés zajima,
objevujeme Evropu a svét

ENV — Lidské¢ aktivity a problémy
zivotniho prosttedi, vztah clovéka k
prostiedi

MKYV - Lidské vztahy,
multikulturalita

MDYV - Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni, fungovani a vliv
médii ve spolecnosti prace v
realiza¢nim tymu, stavba a tvorba
medialniho sdéleni




Data, informace a
modelovani

- modelovani pomoci grafil
a schémat

1-9-1-03 vymezi problém a
urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho fesent;
situaci modeluje pomoci
grafil, ptipadné obdobnych
schémat; porovna sviij
navrzeny model s jinymi
modely k feseni stejného
problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu
zdivodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou
v modelu vSechna data
potiebna k feseni problému;
vyhleda chybu v modelu a
opravi ji

Digitalni technologie
— pocitace

1-9-4-02 - uklad4 a spravuje
sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich
dalSi zpracovani €1 pfenos
1-9-4-03 vybira
nejvhodnéjsi zptisob
pfipojeni digitalnich zafizeni
do pocitacové sité; uvede
piiklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

1-9-4-05 dokaze usmérnit
svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty
Ci zneuziti dat; popiSe
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
reSeni

- vysvétli znamé modely
jevu, situaci, ¢innosti

- v map¢ a dalSich
schématech najde odpoveéd’
na otazku

- pomoci ohodnocenych
grafli fesi problémy

- pomoci orientovanych
grafli fesi problémy

- vytvofii model, ve kterém
znazorni vice soubéznych
cinnosti

- nainstaluje a odinstaluje
aplikaci

- ulozi textové, grafické,
zvukové a multimedialni
soubory

- vybere vhodny format pro
ulozeni dat

- vytvoii jednoduchy model
domaci site; popise, ktera
zatizeni jsou piipojena do
Skolni sité

- porovna riizné metody
zabezpeceni uctl

- spravuje sdileni souborii

- pomoci modelu znazorni
cestu e-mailové zpravy

- zkontroluje, zda jsou ¢asti
pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i
aplikace, ukonc¢i program
bez odezvy




Piedmét: Informatika
Roc¢nik: 8. roénik

Ocekavané vystupy U¢ivo Prifezova témata, presahy)|
(mezipredmétove vazby)

74k

Algoritmizace a OSV - Rozvoj  schopnosti

programovani
- programovani robotické
stavebnice

1-9-2-02 rozd¢li problém
na jednotlive feSitelné Casti
a navrhne a popiSe kroky k
jejich fesenti

1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svijj
vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokové
orientovaném program.
jazyce vytvoii prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou
odpové&dnost za ng; program
vyzkousi a opravi v ném
piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promeénné
1-9-2-06 0V¢&ii spravnost
postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

- podle navodu nebo vlastni
tvofivosti sestavi robota

- upravi konstrukcei robota
tak, aby pInil modifikovany
ukol

- vytvori program pro
robota a otestuje jeho
funkcnost

- pfecte program pro robota
a najde v ném piipadné
chyby

- ovlada vystupni zafizeni a
senzory robota

- vyfesi problém tim, Ze
sestavi a naprogramuje
robota

- sestavi program pro desku
Micro:bit a otestuje jej

- precte program, najde v
ném chybu a odstrani ji

- pouziva opakovani,
rozhodovani, proménné

- ovlada vystupni zatizeni

desky

poznavani, kooperace a kompetice,
komunikace,  kreativita, TfeSeni
problémt a rozhodovaci dovednosti,
seberegulace a sebeorganizace

VDO — Obcan, ob¢anska spolecnost]
a stat

VEGS — Evropa a svét nas zajima,
objevujeme Evropu a svét

ENV — Lidské aktivity a problémy)
zivotniho prostfedi, vztah cloveka
Kk prostiedi

MKV
multikulturalita

Lidské

vztahy,

MDV - Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni, fungovani a vlivj
médii ve spoleCnosti prace Vv
realizaénim tymu, stavba a tvorba]
medialniho sdéleni




evidenci dat

1-9-3-02 nastavuje
zobrazeni, razeni a
filtrovani dat v tabulce, aby
mohl odpovedet na
polozenou otdazku, vyuziva
funkce pro automatizaci
zpracovani dat

- 7eSi problémy vypoctem s
daty - pripise do tabulky dat
novy zdznam
- seradi tabulku dat podle
dancho kritéria (velikost,
abecedne)

- pouzivd filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium
bro vyresent ulohy

- overi hypotézu pomoci
Vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi

dat




Piedmét: Informatika
Roc¢nik: 9. roénik

Ocekavané vystupy

Uc¢ivo

Prirezova témata,
(meziptedmeétové vazby)

presahy

~

Zak

Algoritmizace a
programovani

- programovani robotické
stavebnice

1-9-2-02 rozd¢li problém na
jednotlive fesitelné Casti a
navrhne a popiSe kroky k
jejich fesenti

1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svijj
vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokové
orientovaném program.
jazyce vytvoii prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou
odpové&dnost za ng; program
vyzkousi a opravi v ném
piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promeénné

I

Digitalni technologie
- digitalni technologie

1-9-4-01 popise, jak
funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy
ve svEte

- fesi problémy sestavenim
algoritmu

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi prehledny program k
vyfeSeni problému

- po ptecteni programu
vysvétli, co vykona

- oVt spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
- diskutuje rizné programy
pro feSeni problému

- vybere z vice moznosti
vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér
zdlivodni

- fesi problém jeho
rozdélenim na ¢asti pomoci
vlastnich blok

- pojmenuje ¢asti pocitace a
popise, jak spolu souvisi

- vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

- diskutuje o funkcich

operacniho systému a

OSV - Rozvoj schopnosti
poznavani, kooperace a kompetice,
komunikace, kreativita, feSeni
problému a rozhodovaci
dovednosti, seberegulace a
sebeorganizace

VDO — Obcan, obcanska spole¢nost
a stat

VEGS - Evropa a svét nas zajima,
objevujeme Evropu a svét

ENV — Lidské aktivity a problémy
zivotniho prosttedi, vztah clovéka k
prostiedi

MKYV - Lidské vztahy,
multikulturalita

MDYV — Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni, fungovani a vliv
médii ve spolecnosti prace v
realizaénim tymu, stavba a tvorba
medialniho sd€leni




1-9-4-02 uklada a spravuje
sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich
dalsi zpracovani ¢i pfenos
1-9-4-03 vybira
nejvhodnéjsi zpiisob
pripojent digitalnich
zarizeni do pocitacové siteé,;
uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické
znaky

1-9-4-04 poradi si s
typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace
1-9-4-05 - dokaze usmeérnit
svoji cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty
Ci zneuZiti dat; popise
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
reSeni

popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

- na ptikladu ukaze, jaky
vyznam ma komprese dat

- popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povazuje za inovativni - Na
schematickém modelu
popise princip zasilani dat
po pocitacové siti

- vysvetli vrstevnikovi, jak
funguji nekteré sluzby
internetu - diskutuje o cilech
a metodach hackerii

- vytvori myslenkovou mapu
prvkil zabezpeceni pocitace
a dat

- diskutuje, cim vSim vytvari
svou digitalni stopu




4. Prechodné ustanoveni pro Skolni rok 2023-2024

Zavazné vystupy ve $kolnim roce 2023-2024 jsou pro ucivo piedmétu Informatika v 8.
a 9. ro¢niku vyznaceny Cerné.

Piedmét: Informatika
Roénik: 8. ro¢nik

Ocekavané vystupy U¢ivo Prirezova témata, presahy)|
(mezipredmétove vazby)

74k

Algoritmizace a OSV - Rozvoj  schopnosti

programovani
- programovani robotické
stavebnice

1-9-2-02 rozd¢li problém
na jednotlive feSitelné Casti
a navrhne a popiSe kroky k
jejich feseni

1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a sviij
vybér zdavodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokové
orientovaném program.
jazyce vytvoii prehledny
program s ohledem na jeho
mozn¢é dusledky a svou
odpovédnost za ng; program
vyzkousi a opravi v ném
piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promeénné
1-9-2-06 ov¢&ii spravnost
postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

Informacni systémy

- hromadné zpracovani dat

- podle navodu nebo vlastni
tvofivosti sestavi robota

- upravi konstrukci robota
tak, aby plInil modifikovany
ukol

- vytvori program pro
robota a otestuje jeho
funkcénost

- pfecte program pro robota
a najde v ném piipadné
chyby

- ovlada vystupni zatizeni a
senzory robota

- vyfesi problém tim, Ze
sestavi a naprogramuje
robota

- sestavi program pro desku
Micro:bit a otestuje jej

- precte program, najde v
ném chybu a odstrani ji

- pouziva opakovani,
rozhodovani, proménné

- ovlada vystupni zatizeni

desky

poznavani, kooperace a kompetice,
komunikace, kreativita,  feSeni
problémt a rozhodovaci dovednosti,
seberegulace a sebeorganizace

VDO — Obcan, ob¢anska spolecnost]
a stat

VEGS — Evropa a svét nas zajima,
objevujeme Evropu a svét

ENV — Lidské aktivity a problémy
zivotniho prostiedi, vztah cloveka
k prostiedi

MKV
multikulturalita

Lidské

vztahy,

MDV - Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni, fungovani a vlivj
médii  ve spoleCnosti prace Vv
realizatnim tymu, stavba a tvorbal
medialniho sdéleni

10



1-9-3-03 vymezi problém a
urci, jak pii jeho feseni
vyuzije evidenci dat; na
zaklad¢é doporuceného i
vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy
[pro praci se zdznamy v
evidenci dat

1-9-3-02 nastavuje
zobrazeni, razeni a
filtrovani dat v tabulce, aby
mohl odpoveédet na
poloZenou otdzku; vyuziva
funkce pro automatizaci
zpracovani dat

- pti tvorbé vzorct rozlisSuje
absolutni a relativni adresu
bunky

- pouziva k vypoctim
funkce pracujici s ¢iselnymi
a textovymi vstupy (prameér,
maximum, pofadi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

- fesi problémy vypoctem s
daty - pripiSe do tabulky dat
novy zaznam
- sefadi tabulku dat podle
daného kritéria (velikost,
abecedné)

- pouzivd filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium
pro vyresent ulohy

- overi hypotézu pomoci
Vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkeho mnozstvi
dat

11




Piedmét: Informatika
Roc¢nik: 9. roénik

Ocekavané vystupy

Uc¢ivo

Prirezova témata,
(meziptedmeétové vazby)

presahy

~

Zak

Algoritmizace a
programovani

- programovani robotické
stavebnice

1-9-2-02 rozd¢li problém na
jednotlive fesitelné Casti a
navrhne a popiSe kroky k
jejich fesenti

1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svijj
vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokové
orientovaném program.
jazyce vytvoii prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou
odpové&dnost za ng; program
vyzkousi a opravi v ném
piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promeénné
[-9-2-06 ovéri spravnost
postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

Digitalni technologie
- digitalni technologie

1-9-4-01 popise, jak
funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy
ve svEte

- fesi problémy sestavenim
algoritmu

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi prehledny program k
vyfeSeni problému

- po ptecteni programu
vysvétli, co vykona

- oVt spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
- diskutuje rizné programy
pro feSeni problému

- vybere z vice moznosti
vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér
zdlivodni

- fesi problém jeho
rozdélenim na ¢asti pomoci
vlastnich blok

- hotovy program upravi pro
feSeni pfibuzného problému
- zvazuje pristupnost
vytvofeného programu
riznym skupindm uZivatel
a dopady na né

- pojmenuje ¢asti pocitace a
popise, jak spolu souvisi

- vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

- diskutuje o funkcich

operacniho systému a

OSV - Rozvoj schopnosti
poznavani, kooperace a kompetice,
komunikace, kreativita, feSeni
problému a rozhodovaci
dovednosti, seberegulace a
sebeorganizace

VDO — Obcan, obcanska spole¢nost
a stat

VEGS - Evropa a svét nas zajima,
objevujeme Evropu a svét

ENV — Lidské aktivity a problémy
zivotniho prosttedi, vztah clovéka k
prostiedi

MKYV - Lidské vztahy,
multikulturalita

MDYV — Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni, fungovani a vliv
médii ve spolecnosti prace v
realizaénim tymu, stavba a tvorba
medialniho sd€leni

12



1-9-4-02 uklada a spravuje
sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich
dalsi zpracovani ¢i pfenos
1-9-4-03 vybira
nejvhodnejsi zpiisob
pripojeni digitalnich
zarizeni do pocitacove site;
uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické
znaky

1-9-4-04 poradi si s
typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace
1-9-4-05 - dokaze usmernit
svoji cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty
Ci zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
resent

popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

- na ptikladu ukaze, jaky
vyznam ma komprese dat

- popiSe, jak funguji
vybrané technologie z okoli,
lkteré povazuje za inovativni
- na schematickém modelu
popise princip zasilani dat
po pocitacové siti

- vysvetli vrstevnikovi, jak
funguji nekteré sluzby
internetu - diskutuje o cilech
a metoddach hackerti

- vytvori myslenkovou mapu
prvkil zabezpeceni pocitace
a dat

- diskutuje, cim vSim vytvari
svou digitalni stopu
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5. Prechodné ustanoveni pro $kolni rok 2024-2025

Zavazné vystupy ve $kolnim roce 2024-2025 jsou pro ucivo piedmétu Informatika v 9.

ro¢niku vyznaceny cerné.

Piedmét: Informatika
Roénik: 9. roénik

Ocekavané vystupy

Uc¢ivo

Prirezova témata,
(meziptedmeétové vazby)

presahy

~

Zak

Algoritmizace a
programovani

- programovani robotické
stavebnice

1-9-2-02 rozd¢li problém na
jednotlive fesitelné Casti a
navrhne a popiSe kroky k
jejich feseni

1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a sviij
vybér zdavodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokové
orientovaném program.
jazyce vytvoii prehledny
program s ohledem na jeho
mozn¢é dusledky a svou
odpovédnost za ng; program
vyzkousi a opravi v ném
piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promeénné
1-9-2-06 ovéii spravnost
postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

Digitalni technologie
- digitalni technologie

- fesi problémy sestavenim
algoritmu

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi prehledny program k
vyfeSeni problému

- po precteni programu
vysvétli, co vykona

- oVt spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
- diskutuje rizné programy
pro feSeni problému

- vybere z vice moznosti
vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér
zdlivodni

- fesi problém jeho
rozdélenim na ¢asti pomoci
vlastnich blok

- hotovy program upravi pro
feSeni piibuzného problému
- zvazuje pristupnost
vytvoieného programu
riznym skupindm uZzivateli
a dopady na né

1-9-4-01 popise, jak

OSV - Rozvoj schopnosti
poznavani, kooperace a kompetice,
komunikace, kreativita, feSeni
problému a rozhodovaci
dovednosti, seberegulace a
sebeorganizace

VDO — Obcan, ob¢anska spole¢nost
a stat

VEGS — Evropa a svét nés zajima,
objevujeme Evropu a svét

ENV — Lidské aktivity a problémy
zivotniho prostiedi, vztah ¢lovéka k
prostiedi

MKYV - Lidské vztahy,
multikulturalita

MDYV - Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni, fungovani a vliv
médii ve spolecnosti prace v
realiza¢nim tymu, stavba a tvorba
medialniho sdéleni
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funguje pocitac po strance
hardwaru 1 operacniho
systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy
ve sveté

1-9-4-02 uklada a spravuje
sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich
dal$i zpracovani ¢i pfenos
1-9-4-03 vybira
nejvhodnéjsi zptisob
piipojeni digitalnich zatizeni
do pocitacové sité; uvede
ptiklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky
1-9-4-04 poradi si s
typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitace
1-9-4-05 - dokdze usmernit
svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty
Ci zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
reSeni

- pojmenuje Casti pocitace a
popise, jak spolu souvisi

- vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

- diskutuje o funkcich
operacniho systému a
popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

- na prikladu ukaze, jaky
vyznam ma komprese dat

- popise, jak funguji
vybrané technologie z okoli,
které povazuje za inovativni
- na schematickém modelu
popise princip zasilani dat
po pocitacové siti

- vysveétli vrstevnikovi, jak
funguji nekteré sluzby
internetu - diskutuje o cilech
a metoddach hackerti

- vytvori myslenkovou mapu
orvkii zabezpeceni pocitace
a dat

- diskutuje, ¢im vSim vytvari
svou digitalni stopu
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